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Etapa II a proiectului Ideneo a avut ca scop dezvoltarea activitatilor de documentare si
analiza desfasurate in prima etapa in sensul proiectarii si implementarii unor algoritmi inovatori
pentru detectarea comportamentului neobisnuit al persoanelor in fluxuri video, atét la nivel de
individ cat si la nivel de grup. De asemenea, un alt obiectiv important s-a referit la integrarea
algoritmilor dezvoltati in platforma Video Management System KVision precum si la adaptarea
acesteia la cerintele specifice ale proiectului in scopul obtinerii unui produs informatic cu nivel
de maturitate tehnologica TLR 5.

Pentru realizarea obiectivelor asumate in cadrul proiectului s-au definit cerintelor pentru
algoritmii de interes si modulele software si s-au definit specificatiile high-level pentru aceste
module (L2.1). Odata realizata aceasta sarcind s-a demarat activitatea de dezvoltare a
algoritmilor inovatori de procesare Video Deep Learning 1in vederea identificarii
comportamentului anormal la nivel individual (loitering, stationare indelungata, abandonare
bagaj, comportament agresiv, amenintarea cu arme albe sau de foc — L.2.2) dar si la nivel de grup
(distantare sociald, estimare numar persoane si densitate, deplasare (directie, vitezd), detectie
deplasare contra-flux, stationare, manifestari de violenta sau agresiune — L2.3, L.2.4). O alta
directie de interes s-a referit la integrarea surselor video aeropurtate, precum si la identificarea si
personalizarea algoritmilor de procesare video pe acest tip de surse video (L2.5).

In ceea ce priveste platforma Video Management System Kvision s-a dezvoltat un modul
software de tip "privacy mask" ce asigurd conformitatea cu reglementarile GDPR, inclusiv
blurarea persoanelor sau a fetelor si a zonelor selectate de operator si criptarea informatiei
selectate (L2.6). De asemenea in cadrul platformei, s-a proiectat si implementat o arhitectura de
management surse video, achizitie si procesare imagini ce asigura functionarea in timp real si
scalabilitatea pe orizontald (in functie de numarul de surse video si caracteristicile acestora) si
verticald (posibilitatea de adaugare de noi module software, inclusiv de analizd) (L2.7, L2.8).
Interfata de operare a fost adaptata la cerintele specifice ale proiectului (L2.9). Totodatd au fost
definite si implementate mai multe module de interes: modulul GIS (L2.10), modulul de
management al utilizatorilor, al rolurilor acestora si conformitate cu reglementdrile GDPR
(L2.11), precum si modulul de analiza de tip “forensic” (L2.12).

Testarea algoritmilor dezvoltati si validarea acestora (L2.15, L2.16) s-a realizat in baza
unor scenarii de lucru si care contin atat imagini din surse de la sol (L2.13) cat si din surse
aeropurtate (L2.14). Odatd realizate aceste activitati s-au putut defini procedurile de testare
pentru solutia finald si care sa fie corelate cu scenarii de lucru relevante (L2.17).

Diseminarea rezultatelor obtinute s-a realizat atat prin publicarea de articole stiintifice dar
si prin organizarea unor manifestari stiintifice de profil cu mentionarea explicita a proiectului.
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